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Ayuntamlento de
Villanueva de la Cafiada

BORRADOR NORMATIVA LIGA F-7 SENIOR TEMPORADA 2023/24
COMPETICION F-7 / SABADOS CAMPO DE FUTBOL MUNICIPAL

APARTADO 1. INSCRIPCION DE EQUIPOS
1. Todos los equipos y participantes inscritos aceptan el presente reglamento.

2. El portal del torneo es https://www.ayto-villacanada.es/deportes/liga-de-futbol-7/ donde

se publicara toda la informacion referida a la competicion, Normativa, Reglamento, Calendario

y Resultados/Clasificacion.

3. Existird una Unica Sede de Juego. Campo de Futbol M. Santiago Apdstol (Avda. Mirasierra
4), 28691. Villanueva de la Cafiada. Contacto: 91 815 51 80, deportes@ayto-villacanada.es

4. No existe cobertura de pédliza de accidentes para la practica deportiva de los participantes.

5. Los equipos tendran de fecha para dar de alta y/o baja a los jugadores el miércoles de la
semana de la 22 jornada de la 1.2 Fase y en el cambio de Fase de 1.2 a 2.3, comunicandose

una semana antes del inicio por email y la grabacion en la Plataforma de Competicion.
6. La Liga garantiza la organizacion de 21 partidos por equipo a los equipos inscritos.

7. Con la inscripcidon los equipos recibirdn dos balones oficiales del torneo. Dicho modelo de

baldon sera de obligada presentacidon en todos los partidos.
APARTADO 2. INSCRIPCION DE JUGADORES

8. Se podra inscribir como jugador en un equipo cualquier persona mayor de 18 anos de edad.
En caso que una persona sea menor de 18 afios en la fecha de comienzo del torneo y quiera
inscribirse como jugador, como requisito deberad tener cumplidos los 16 afios antes del

comienzo del Torneo, y debera hacerlo dirigiendo un escrito/formulario a deportes@ayto-

villacanada.es , firmado con consentimiento paterno o de tutoria legal. Unicamente se

admitiran 2 jugadores menores de 18 por equipo.

9.La inscripcidn del equipo da derecho a inscribir un minimo de 7 jugadores de equipo y un
maximo de 18 jugadores, realizando el pago de la cuota de inscripcion por equipo. Ademas, la
inscripcién de un equipo da derecho a dar de alta una ficha de delegado/entrenador, que

siempre sera el mismo en cada partido.
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10. Si un equipo no procede a dar de alta el listado de jugadores con el documento
proporcionado y comunicado a la organizacién con los jugadores componentes del equipo, en
el plazo indicado quedara expulsado del Torneo y no se le reembolsara el ingreso de la

Inscripcidn ni tendra derecho a devolucion alguna.

11. Un jugador no podra tener ficha en dos equipos de la Competicidn.

12. La Organizacion de la Liga Municipal desde el Ayuntamiento de Villanueva de la Canada,
no se hace responsables de las lesiones producidas durante la practica deportiva por parte de
los jugadores de los equipos. Asimismo, los participantes inscritos en el torneo declaran que
conocen este hecho y que realizan la actividad fisica sefialada bajo su responsabilidad.

APARTADO 3. DESARROLLO DE LA COMPETICION

13. Cada equipo jugara un minimo de entre 19-21 partidos. El formato de competicion sera de
una Fase 1.2 Clasificatoria y una Fase 2.2 Final. PENDIENTE DE CONFIRMACION DEPENDIENDO
DEL NUMERO TOTAL FINAL DE EQUIPOS INSCRITOS.

14. La Clasificacién de la 1, @ y 2.2 Fase se realizard con arreglo a un sistema de puntos

obtenidos a razon de 3 por partido ganado, 1 por empatado y O por derrota.

27.1. La no presentacién de ningin miembro de un equipo al partido sin previo aviso

a la organizacién conllevara una penalizacion de un punto.
27.2. En ningun caso un equipo podra tener puntuacién negativa.
15. Si al término de la fase de grupos resultase empate entre dos equipos se resolvera:

15.1. Por la mayor diferencia de goles a favor, sumados los en pro y en contra segun
el resultado de los partidos jugados entre ellos.

15.2. Si asi no se dilucidase se resolvera por la mayor diferencia de goles a favor, pero
teniendo en cuenta todos los obtenidos y recibidos en el transcurso de la fase.

15.3. De ser idéntica la diferencia resultard ganador aquel que hubiere logrado mas
goles.

15.4 A continuacidn se resolveria por ranking deportividad de tarjetas.
15.5. En caso de persistir el empate se resolverd mediante suerte.
16. Si el empate fuera entre mas de dos clubes se resolvera:

16.1. Por la mejor puntuaciéon de la que a cada uno corresponda a tenor de los
resultados obtenidos entre ellos, como si los demas no hubieran participado.
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16.2. Por la mayor diferencia de goles a favor y en contra considerandose Unicamente

los partidos jugados entre si por los equipos empatados.

16.3. Por la mayor diferencia de goles obtenidos y recibidos teniendo en cuenta todos
los partidos de la fase; y, siendo en aquella idéntica, el equipo que hubiese marcado

mas tantos.
16.4 A continuacion se resolveria por ranking deportividad de tarjetas
16.5. En caso de persistir el empate se resolverd mediante suerte.

17. Las normas que se establece en el parrafo anterior se aplicaran en su orden y con caracter
excluyente, de tal suerte que, si alguna de ellas resolviera el empate de alguno de los clubes
implicados, éste quedara excluido, aplicandose a los demas las que correspondan, seglin su

nimero sea dos o mas.
APARTADO 4. DESARROLLO DE LOS PARTIDOS

18. El comportamiento de los equipos es fundamental, y se llevara a rajatabla el Fair Play. Las
sanciones a un jugador o equipo por este motivo pueden conllevar la expulsién del torneo, de

forma temporal o indefinida.

19. La Organizacién permitird con la inscripcién del equipo un maximo de 18 jugadores por
equipo en plantilla (ver art. 8), pudiendo incluirse Unicamente en acta un maximo de 14

jugadores y un delegado/entrenador.

20. Si un equipo no se presentase 0 no compareciera a un partido se actuara de la siguiente

manera:

20.1. Si fuere la primera vez y hubiere avisado a la organizacion antes de las 22 h. del

jueves de la semana del partido se dara el partido por perdido 3-0 y sin sancién.

21.2. Si fuere la segunda vez y hubiere avisado a la organizacién antes de las 22 h.
del jueves de la semana del partido se dara el partido por perdido 3-0, con la pérdida

de 1 punto en la clasificacion.

20.4. Si fuere la primera vez y NO hubiere avisado a la organizacién antes de las 22
h. del jueves de la semana del partido se dara el partido por perdido 3-0, con sancién
de 3 puntos en la clasificacion.

21.5. Si fuere la segunda vez y NO hubiere avisado a la organizacién antes de las 22
h. del jueves de la semana del partido se dara el partido por perdido 3-0, con la pérdida

de 6 punto en la clasificacion.



21. Si un equipo incurriera en una tercera incomparecencia o por motivo sancionador grave,

el equipo expulsado no tendrd ningun derecho a ninguna devolucidn parcial o total de la cuota
de inscripcion.

22. El baldn o balones oficiales del torneo sera el Unico aceptado para jugar los partidos. Los
partidos solo podran disputarse con el baldn oficial.

22.1. El balén oficial del Torneo sera el Balén Mizuno modelo Shimizu.

22.2. En caso que un equipo no dispusiera de un baldn oficial para la disputa del partido
se atendera a lo siguiente; la primera vez se amonestara a dicho equipo, y si ocurriera
una segunda o mas veces, se le descontarad un punto de la clasificaciéon por cada
ocasion en que ocurra. En ningln caso la no presentacion del balon serd motivo de

pérdida del partido.

23. El material necesario para la disputa de un partido (petos en caso de coincidencia de
colores, etc.) sera prestado por la Organizacion, excepto las indumentarias. Cada equipo
debera estar perfectamente uniformado con camiseta del mismo modelo, color, y dorsal, y

llevar un baldn oficial.

23.1. En caso que un equipo no vaya uniformado como establece el punto 23, la
primera vez se amonestara a dicho equipo, y si ocurriera una segunda o mas veces,
se le descontara un punto de la clasificacion por cada ocasion en que ocurra. En ningln
caso la no presentacidn de equipacién sera motivo de pérdida del partido. No obstante,

dicho equipo debera jugar con petos ese partido.

24. La publicacion de resultados, sanciones y resoluciones se hara publica a través de la web
del Ayuntamiento de Villanueva de la Canada https://www.ayto-villacanada.es/deportes/liga-

de-futbol-7

25. Todas las reclamaciones se entregaran por email (deportes@ayto-villacanada.es) al
responsable de la Organizacién de la Liga, a la atencion del comité de competicién o en desde
la seccidn habilitada en la Plataforma de la Competicidon. Se debera indicar la Fecha de Juego,
Hora de Juego, Campo de Juego, Partido Jugado, Persona que realiza la Reclamaciéon y DNI,
que debera ser mostrado al entregar la reclamacion. A continuacidn, se realizara la exposicion
de motivos y a continuacion la solicitud. Toda reclamacion debe ir firmada por la persona que

realiza la reclamacion.

26. Las reclamaciones que tengan por objeto el desarrollo de la competicién debe ir firmada

por el capitan, delegado o responsable del equipo.
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De Aplazamiento de Partidos:
27. La Norma final es la de no permitir APLAZAMIENTO DE PARTIDO.

28. En el caso de denegarse un cambio de horario de partido y el equipo solicitante no pudiera
asistir a dicho partido se considerara incomparecencia con aviso y se dara el partido por

perdido, y no habra sancion.

29. Los capitanes/responsables de equipo comunicaran la relacion de los jugadores para
ultimar el Acta de Juego al personal de la Organizacion (Arbitro/Delegado de Campo) 15
minutos antes del comienzo del partido. Dicha relacion se podra repasar con el acta prefijada,
en el momento de la comprobacién y firma del acta. Ningun jugador podra iniciar el encuentro

sin haberse identificado. Ademas, los capitanes deberan cerciorarse que los dorsales

publicados en el acta son los que llevaran los jugadores en el partido. Es decir, al comprobarse

la relacion de jugadores, el capitan debe comprobar en el acta del delegado de la Organizacion
que los dorsales que aparecen en el acta son los que llevan los jugadores realmente. Y si
hubiere algun error, deberd comunicarlo en ese momento al delegado para proceder a
cambiarlo en el acta. Se recuerda que esto pudiera llegar a considerarse “Alineacion Indebida”.

No se corregiran estadisticas individuales por error de numeracion en acta.
30. El nUmero maximo de jugadores de un equipo en acta de partido sera de 14 jugadores.

31. Existira tiempo de cortesia de 10 minutos, debiendo estar presente los jugadores de ambos
equipos en el terreno de juego, habiendo comunicado ya la relacién de jugadores (ver art. 45),
a la hora de inicio del partido. Si un equipo se retrasase en la hora de comienzo y el equipo
contrario estuviese de acuerdo en esperar, se esperara un maximo de 10 minutos y se

desarrollara el partido sin descanso para que dicho partido finalice en la hora prevista.

32. Para comprobar el Acta de juego de cada partido y los jugadores que se inscriben en él,
se establece la obligatoriedad de presentacion de las fichas individuales de cada equipo, que
se proporcionaran desde la Organizacion antes del Comienzo de la Competicién. Debiendo
quedarse supervisadas por el Delegado de la Competicidn en el espacio habilitado para su
presentacion. Al finalizar el partido, el capitan o delegado de equipo, debera firmar

obligatoriamente el acta del partido, y serd cuando se devolveran las fichas proporcionadas.

33. Ningun jugador podra entrar en acta de juego una vez que el arbitro haya dado por iniciada
la primera parte, salvo presentarse e identificAandose para su comprobacién al Delegado de
Campo. Y de igual forma antes del comienzo en la segunda parte debiendo estar presente el
jugador en el terreno de juego o en el banquillo y habiéndolo comunicado previamente al

colegiado del encuentro y al Delegado de Campo.



34. La revision de DNI de los jugadores es un derecho de los equipos participantes. Un equipo
puede solicitar la revision de DNI tanto al delegado de campo como al arbitro del encuentro
antes del comienzo de la segunda parte. Solo podra pedirse revision de DNI finalizado el
encuentro a aquel jugador que se hubiere incorporado en acta en la segunda parte o bien dicho
jugador no hubiere participado en el encuentro durante la primera parte. Si se pide revision
de DNI de todos los jugadores del equipo a revisar deben permanecer en el campo e
identificarse al delegado de campo mediante documento oficial con fotografia que acredite su
identidad.

34.1. Si habiéndose solicitado revision de DNI, un jugador de un equipo no se

presentase a tal identificacién, se considerara alineacidn indebida.

35. Los equipos deben tener al menos 5 componentes a la hora de inicio del partido. Si no se

cuenta con un minimo de 5 jugadores se le dara el partido como incomparecencia.

36. Si durante el transcurso de un partido un equipo se quedase con menos de 5 jugadores en
el campo, ya sea por expulsiones, lesiones, u otras circunstancias, en ese momento se dara
por finalizado el partido con un resultado adverso de 3-0 para dicho equipo o, si hubiera un
resultado mayor desfavorable el que hubiere en ese momento.

37. Los partidos constan de dos tiempos sin parada de crondmetro de 25 minutos, con un
breve descanso entre cada tiempo.

38. Se juega sin la norma de “Fuera de Juego”.

39. Las tarjetas que se muestran son amarilla, roja y azul. Las sanciones derivadas de sacar
una tarjeta dependeran del motivo que hizo mostrar la misma. La tarjeta azul implica la
expulsiéon del jugador del partido, debiendo abandonar el terreno de juego y zonas aledafias,
pudiendo incorporarse al campo otro jugador. La tarjeta roja implica la expulsién del jugador
del partido, debiendo abandonar el terreno de juego y zonas aledafias, no pudiendo
incorporarse al campo otro jugador. Dos amarillas contabilizaran como una tarjeta azul

pudiendo entrar otro jugador por el jugador expulsado.

40. La expulsién con tarjeta roja conllevard automaticamente un partido de sancidn, salvo
aquellas en las que por la gravedad de los incidentes la sancién sea mayor. La expulsién por

azul directa podra conllevar sancién o no, en funcién del motivo que originé la misma.

41. La expulsion por doble tarjeta amarilla (mostrandose azul) no conlleva por si mismo
sancion para el siguiente partido. La acumulacién de tarjetas amarillas en distintos partidos
dard lugar a un partido de sancién. Por cada ciclo de 3 tarjetas azules mostradas se sancionara
con un partido de sancion al jugador.
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42. Todas las faltas se golpean de forma directa a excepcion de las faltas indirectas (cesiones,
juego peligroso, etc.) que se produzcan dentro del drea, que lo haran con saque de libre

indirecto.

43. No se podra ceder el baldn al portero de forma voluntaria con el pie, muslos, rodilla, ni de
saque de banda o saque de falta y que éste lo recoja con las manos. La falta sera sancionada
con un libre indirecto desde el lugar donde recoge el portero el balén, o a la distancia

reglamentaria en relacion a la linea de gol.

44, A lo largo del partido se pueden hacer todos los cambios que se quieran, pudiendo entrar
en el terreno de juego un jugador sustituido anteriormente. Se realizaran siempre con permiso

del arbitro y por el centro del campo. No sera necesario que el juego esté parado.

45. En la zona de juego y zonas cercanas pueden estar exclusivamente los jugadores que se
encuentren inscritos en acta y con ropa reglamentaria y el entrenador, responsable o capitan
del equipo. El resto de acompafiantes o jugadores deberan estar en la zona de gradas o zona
reservada para el publico. Si un partido se suspendiese, de forma temporal o permanente,
debido a las acciones de los jugadores de un equipo y/o de acompafiantes afines a un equipo,
en funcion de la gravedad de los incidentes y de la actitud de los jugadores de dicho equipo la

Organizacidn podra sancionar a dicho equipo.

45.1. Las sanciones derivadas del apartado anterior pueden conllevar hasta la

expulsion de jugadores o del equipo de la Competicién.

46. Las instalaciones son recintos deportivos de acceso publico para todas las edades
por lo que esta prohibido fumar dentro del recinto excepto en las zonas habilitadas
para ello (gradas de publico, etc.), asi como el consumo de alcohol y sustancias
toxicas. Si un equipo o acompaiiantes del mismo, incumple este apartado podra ser
sancionado con pérdida de puntos o expulsion de las instalaciones, debiendo figurar
la incidencia en el acta de juego o anexo realizado por delegado o responsable de las

instalaciones para ser sancionable.

47. No se permitird acceder al terreno de juego y vestuarios si no son jugadores o delegado

de equipo/entrenador.

48. El publico no podra permanecer a pie de Campo en la barandilla, debera
permanecer en el graderio. En todo momento se respetara las Normas contenidas en
el Reglamento de Instalaciones Deportivas Municipales, su incumpliendo por
jugadores y publico sera motivo de expulsion de la Instalacion.



49. Se recomienda la utilizacidon de las botas de futbol multitacos, prohibiéndose la utilizacidén
de tacos de aluminio u otros metales. La utilizacidon de botas con tacos muy largos aumenta

las probabilidades de lesiéon en un campo de futbol de Hierba Artificial.

50. Todo lo que no quede especificado en el presente reglamento, en relacién a las normas de
juego de los partidos, se atendera a lo dispuesto en el Reglamento de la Real Federacion
Espafiola de Futbol.

51. Todos los equipos y jugadores inscritos aceptan la presente normativa y reglamento.

En Villanueva de la Cafiada, a 6 de octubre de 2023.
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CODIGO DISCIPLINARIO

MOTIVO SANCION SANCION REITERACION
MINIMA MAXIMA
Doble Tarjeta Amarilla Sin Sancién
Ciclo 3 Tarjetas Azules 1 | 1 | 0

Tarjeta Azul - Roja

(En funcién de los motivos de 0 a Expulsion)

Expulsion por falta Gltimo jugador Sin Sancién
Expulsidon por mano Sin Sancién
Expulsidn por evitar un gol Sin Sancién
Menosprecio a Jugador/Arbitro 1 2 +1
Insulto a Jugador/Arbitro 2 4 +2
Patada violenta con balén 1 1
Patada con violencia excesiva con baldn 2 4 +1
Agresion en la proteccidn del balén 1 3 +1
Agresion en la disputa del balén 2 4 +2
Enfrentamiento Verbal sin contacto 1 3 +1
Enfrentamiento Verbal con contacto Leve
1 4 +2
(pecho o cabezas)
Enfrentamiento Verbal con contacto
Medio 2 4 +2
(empujon leve o apartar bruscamente)
Enfrentamiento Verbal con contacto Alto L
> 5 Expulsion +5
(patada o pufetazo, etc.)
Amenaza sin intencion de cumplir 1 3 +1
Amenaza siendo parado por 2 4 +2
companeros/otros
Intento de Agresién Fallido 3 Expulsién +2
Agresion sin violencia sin baldn 3 5 +5
Agresién con violencia media sin baldn 5 Expulsién +5
Agresién con violencia alta sin balén | Expulsién | Expulsado 20 Anos
Agresion al arbitro (en cualquier grado) | Expulsién Expulsado 20 Anos




